Scenariusz: Czas, przestrzen i park str.1

Poziom 7-8

Czas, przestrzen i park

Uczniowie odnajdujg sie w czasie i przestrzeni Parku Miejskiego w Piasecznie.
Wyznaczajg kierunki swiata za pomoca gnomonu, obliczaja predkos¢ oraz zamieniaja
jednostki predkosci. Poprzez zabawe i gry opisuja droge postugujac sie jezykiem
niemieckim, stosujgc odpowiednie zasady gramatyczne. Zastanawiajg sie jak zmieniat
sie park w ciggu ostatniego czasu, jakie dziatania podejmowat samorzad i jakie s3
walory tego migjsca. Na zakonczenie przypominaja wybranych bohaterdw literackich i
zastanawiaja sie jakimi wartosciami kierowali sie w zyciu (co byto ich "kompasem
wewnetrznym?").

. [12. uczen wyznacza kierunki gtdwne za
Punkt1 Wyznaczenie . P
L . . . pomoca kompasu oraz kierunek poétnocny za
Odnalez¢ sie w kierunkow swiata za Geografia . . . .
pomoca gnomonu i wskazuje kierunki w
parku pomoca gnomonu ;
terenie
Uczniowie ucza sie I1.4 Postuguje SIQ pojeciem F.)I’Qdk.OS.CI do Op’I,SU.
Punkt 2 . ruchu prostoliniowego; oblicza jej wartosc i
. podstaw wyznaczania . . s . . ) .
Wyznaczyc¢ L . Fizyka przelicza jej jednostki; stosuje do obliczen
Iy predkosci i korzystania . . . .
predkosé ) zwigzek predkosci z droga i czasem, w ktérym
ze Wzoréw
zostata przebyta.
Uczerh zna okreslenia stuzace opisowi drogi.
Punkt 3 Pyta o droge, wskazuje droge i udziela
Auf der Suche Auf der Suche nach Jezyk informacji. Samodzielnie formutuje reguty
nach einem einem Weg niemiecki gramatyczne. Uzywa przyimkow z
Weg celownikiem i biernikiem, poprawnie odmienia
czasownik modalny mussen.
Il Zna réznorodnos¢  biologiczna  pod
. wzgledem rozmaitych form zycia
Wiedz . .- , . .
Punkt 4 Role samorzadu ed a,o wystepujacych w réznych s$rodowiskach i
Parkowa N spoteczenst
. miejskiego . warunkach ekosystemu
wspotpraca wie L. . . .
1.2 Wyjasnia, od czego zalezy rozmieszczenie
roslin i wystepowanie zwierzat.
Punkt 5 . ) . Uczen zna pojecie przenosni, wskazuje
Filozoficzne rozwazania L , . )
Nasz .. . wartosci istotne dla bohateréw literackich,
przy rézanych Jezyk polski -
wewnetrzny rabatach tworzy wiasng opinie na temat systemu
kompas ’ wartosci

ok 4 gnomony, smartfony, Wycieczka piesza. Punkty do
) pieszo ok.2 km dtugopisy, podktadki do odpoczynku i toaleta sg w
pisania, kompas obrebie miejsca wycieczki

godz.
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Spis tresci
1-10  Instrukcja dla nauczyciela i materiaty dla nauczyciela

4-16  Materiaty dla uczniow

4
4
5
9
10

Scenariusz: Czas, przestrzen i park str. 3

Poziom 7-8

Punkt1- Jak odnalez¢ sie w przestrzeni parku? - GEOGRAFIA
Punkt 2 - Jak wyznaczy¢ predkosc¢? - FIZYKA

Punkt 3 - Auf der Suche nach einem Weg - JEZYK NIEMIECKI
Punkt 4 - Parkowa wspotpraca - WOS

Punkt 5 - Nasz wewnetrzny kompas - JEZYK POLSKI

INSTRUKCJA DLA NAUCZYCIELA

Wskazowki do zadan:
Zadanie 1. Geografia - Jak odnalezc¢ sie w przestrzeni parku?

Realizacje punktu rozpoczynamy w parku miegjskim w Piasecznie przy wejsciu od ul. Zgody,
koniecznie koto potudnia i podczas stonecznej pogody.

Dzielimy ucznidw na 3 - osobowe zespoty i rozdajemy karty pracy. Po zapoznaniu sie z
zadaniem kazda grupa starannie wybiera miejsce w parku: powinna to by¢ pozioma,
niezacieniona powierzchnia, umozliwiajgca mierzenie diugosci cienia. Czas obserwacji
dtugosci cienia musi wynosi¢ co najmniej 15 - 20 minut.

Po dokonaniu pomiardw, na polecenie nauczyciela, uczniowie z wszystkich grup ustawiaja
sie twarza w kierunku poétnocy (moze sie okazad, ze sg duze rozbieznosci w ustawieniu).
Nauczyciel prosi, by uczniowie nie zmieniali tej postawy do momentu ustalenia kierunkéw
za pomoca kompasu. Wybrany uczen otrzymuje kompas od nauczyciela i ustala za jego
pomoca kierunki.

Nauczyciel wspdlnie z uczniami ustala, ktéra grupa prawidtowo okreslita kierunek pétnocy.
Zwyciezcy otrzymuja nagrode - tytut mistrza orientacji w terenie.

Do wykonania zadania potrzebne beda:

3 gnomony dla kazdej z grup (gnomon, to pionowo wbity w Ziemie kij, pret lub stupek).
Uczniowie przygotowuja je wczesniej, wspolnie z nauczycielem lub innymi uczniami i
pPrzynosza na zajecia.

Oprdcz tego potrzebne beda: smartfon, przybory do pisania, podktadka do pisania, kompas
do sprawdzenia doktadnosci pomiarow wykonanych za pomoca gnomonu, opcjonalnie
aparat fotograficzny.

Punkt 3 - jezyk niemiecki

Uczniowie otrzymuja karty pracy. Dobieraja sie w czteroosobowe grupy, w ktérych beda
pracowac podczas realizacji Punktu 3.

W zadaniu 2 korzystajac z zataczonej do karty pracy mapki Parku Ksigzat Mazowieckich
wyznaczajg punkty na niej a nastepnie opisujac trase odgaduja, ktory to obiekt zostat "ukryty"
na mapce przez reprezentantoéw drugiej grupy.

Realizacja zadania 3 polega na podzieleniu zespotdéw czteroosobowych na podgrupy, w
ktorych beda rywalizowac w grze "Znajdz droge". Nauczyciel wyjasnia uczniom reguty gry.
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Poziom 7-8

Punkt 1. Geografia - Jak odnalez¢ sie w przestrzeni parku?

Prosze, zastanowcie sie: czy potraficie odnalez¢ kierunek potnocy bez kompasu?
Zapiszcie ponizej metody, ktére znacie.

Fot. Anna Karas

3. Wykonajcie zadanie wyznaczenia kierunku pdtnocy za pomocg gnomonu W przestrzeni parku.
Po wyznaczeniu kierunku pétnocnego, okreslicie pozostate kierunki gtowne swiata.

4. Dodatkowe dziatanie dla chetnych:

Swoja prace udokumentujcie na zdjeciach lub filmiku.

Porozmawiajcie z nauczycielem geografii po przyjsciu do szkoty. Ustalcie szczegdty oceny Waszej
pracy (mozecie wykonac¢ w ustalonym przez nauczyciela czasie fotostory lub filmik).

Punkt 2 // Wyznaczy¢ predkosé

Wszystko wokot nas jest w ciggtym ruchu. W tej czesci dowiecie sie jak wyznaczyc¢ z
jaka predkoscia sie poruszamy. Wyznaczycie predkos¢ srednig na podstawie
pomiaru czasu i drogi.

Wartos¢ predkosci mozemy obliczy¢ dzielac droge przez czas, potrzebny na jej
pokonanie,
Wzor na predkosc srednig to:

S <« droga
V —to predkosc, V il E e
s—droga,
t —czas.

Jednostka predkosci w systemie S| jest m/s (metr na sekunde), w wielu krajach
powszechnie uzywana jednostka jest tez km/h (kilometr na godzine).
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Dobierzcie sie w 3-4 osobowe zespoty.

By wyznaczy¢ doswiadczalnie predkosc przemieszczania sie, nalezy:
- zmierzy¢ dtugos¢ wyznaczonej drogi,

- zmierzyC€ czas ruchu na tej drodze,

- obliczy¢ predkosc przemieszczania sie.

Instrukcja wykonania doswiadczenia

Przyrzady: tasma miernicza, telefon(stoper), kreda

1) kreda zaznacz odlegtos¢ 20m,

2) pokonuj zaznaczong odlegtosc idac stopa za stopa,

3) popros kolegdw, by za kazdymrazem mierzyli czas ruchu,
4) wyniki pomiaru czasu-zaokraglone do O,1s wpisz do tabeli.

Wyniki pomiarow:

Pomiarl |Pomiar 2 Pomiar 3 Sredni wynik

t(s)

Korzystajac ze wzoru oblicz predkos¢ przemieszczania sie.

V==
t

v-predkosc
s-droga
t-czas

Pamietaj, ze droga wynosita 20 m, o ile nie wyznaczono wyznaczono innej dtugosci.

Zapoznaj sie ze sposobami zamiany jednostek

N

Punkt 3 // Auf der Suche nach einem Weg

Erganze die Tabelle mit entsprechenden Wortern!

Uzupetnij tabele odpowiednimi wyrazami!

Wenn du Hilfe brauchst, kannst du das Online-Worterbuch nutzen.
Jesli potrzebujesz pomocy, mozesz uzyc stownika online.
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rechts na prawo, po prawej stronie Uber die
Strafe
links
prosto
W prawo, w prawa strone
im Park
nach links
entlang
nach oben
am See
nach unten
in der Nahe
um die Ecke za rogiem
gehen
Uber die
Kreuzung Uber die
Brucke
Aufgabe 2.
Markiert drei Punkte auf
der Landkarte. Eure

Kolleginnen und Kollegen
mussen alle Punkte
finden.

I'J-"""'

Sie mussen genau den
Weg zu Jjedem Punkt
beschreiben.

Zaznaczcie trzy punkty na
mapie. Wasze kolezanki i
wasi koledzy muszq
znalezc wszystkie punkty.

Muszg doktadnie opisac
droge do kazdego punktu.
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Mapka do zadania 2.
Zrodto: aplikacja MAPS.ME
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Aufgabe 3.

Das Spiel "Finde den Weg".

Malt 20 Steine auf euer Blatt. Geht auf eurem Blatt Richtung Ziel, ohne zu schauen.
Wenn ihr einen Stein trefft, ist der andere dran. Verwendet die Richtungsanweisungen,
z.B..

nach rechts — nach links — nach oben - nach unten

Ich gehe geradeaus." -,Ich gehe nach oben." - ,Ich gehe nach unten.” - ,Ich gehe nach
rechts." -

-lch gehe nach links."

Reguty gry:

druzyny sktadajg sie z dwoch zawodnikow;

kazda z grup umieszcza na swoim polu gry 20 kropek, ktore powinny skutecznie
blokowac droge od startu "Start" do celu "Ziel";

kropki nie powinny znajdowac sie w kwadratach lezgcych obok siebie;

zaden z graczy z druzyny przeciwnej nie moze widziec planszy ani rozmieszczenia
punktow swojego przeciwnika;

gracze przy pomocy stownictwa okreslajgcego potozenie i kierunki probujg jak
najszybciej przemiescic sie do celu;

w przypadku napotkania na "kropke", kolejka przechodzi na druzyne przeciwna.
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Plansza do gry "Znajdz droge”
Spielblatt "Finde den Weg"

ZIEL

START
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Poziom 7-8

Instrukcja:
e podzielcie sie na grupy 3-4 osobowe
e usigdzcie w wygodnym miejscu
e rozwigzcie ponizsze zadania postugujac sie telefonami z dostepem do internetu.
Wypowiadajcie sie gtosno na forum grupy.

Zadanie 1

a) Obejrzyj film z lotu ptaka, ktéry przedstawia Piaseczno.
e Ocen: jak podoba ci sie nasze miasto?
e Szczegdlnie zwrdc¢ uwage na park i jego okolice.

b) Zobacz tez drugi filmik promocyjny, ktoéry przedstawia
atrakcje turystyczne:

Czy mamy ciekawy region turystyczny?

Co podoba Ci sie najbardziej?

Jakie atrakcje turystyczne polecitabys komus spoza naszego
regionu?

Zadanie 2

Co Twoim zdaniem nalezato by zmieni¢, aby poprawi¢ wyglad i funkcjonowanie
Piaseczna?

Jakie dziatania powinna podja¢ gmina, aby poprawi¢ w parku piaseczynskim czy w
samym miescie?

Napiszcie kilka swoich pomystow:

Zadanie 3 Obejrzyj krotki filmik, ktéry pokazuje kompetencje
samorzadu (gmina, powiat, wojewddztwo)

Na podstawie filmu, ktéry obejrzate$/ as powyzej sposréd
podanych ponizej dziatan réznych jednostek samorzadowych
zaznacz poprzez podkreslenie te, ktore dotycza gminy:
szpitale specjalistyczne, wywoz smieci, ochrona zabytkdow,
przedszkola i szkoty podstawowe, rejestracje pojazdow,
transport kolejowy, wodociagi, licea i szkoty zawodowe

b) Spdjrz i ocen dziatania Gminy w Piasecznie w ostatnim
czasie.
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Punkt 5 // Nasz wewnetrzny kompas

Uczniowie siadaja wygodnie na taweczkach przy rézanym ogrodzie. Zastanawiaja sie
przez chwile, jak sformutowac definicje kompasu. Odpowiadajg na pytanie, czym jest to
urzadzenie, do czego stuzy?

Zadanie 1. Na poczatek kilka filozoficznych pytan. Odpowiedzcie gtosno na forum
grupy.

» Po co wynaleziono kompas?
» Czy to stowo jest w jezyku polskim uzywane tylko w znaczeniu dostownym?
« Czym jest kompas wewnetrzny?

Wskaz, jakimi zasadami kierowali sie wymienieni bohaterowie literaccy lub jakie
wartosci cenili:

e Ordon z "Reduty Ordona" A. Mickiewicza

Po wypetnieniu kart pracy wymiencie sie swoimi spostrzezeniami. Na zakonczenie
okreslcie wiasne zasady, ktore sg dla Was wazne. Uzasadnijcie swoje zdan w pisemnie!

PUNKT 1 Anna Karas, PUNKT 2 Grazyna Orlinska, Punkt 3, Anna Czajka-Przepidra, Punkt 4 Monika
Jaroszynska, Punkt 5 Marta Bryk



